[image: image1.png]KIimawarsdel;'rndetStadt



Städtische Mobilität in Zeiten des Klimawandels

Städtische Mobilität
In Zeiten des Klimawandels
- Modul 8 – Laborraum - 
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Name:    ___________________________________
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Schule:

Datum:
Svenja Lütje & Leif Mönter
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Universität Trier
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M6 – Einführung Mobility
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Lies den Informationstext zum Spiel!
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M7 - Schaltflächen
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Schaltflächen für…

· Häuser, Industrie- und   
Büroflächen zu bauen.

· Straßen zu bauen.

· Bedürfnisse des    

       







öffentlichen Lebens.
· Einstellungen für das ÖPNV

· das Parkmanagement (z.B. 

      







Parkgebühren,   
      







Auslastung…)
· die Verwaltung (Steuern, 

       







Kosten, Emissionen, Ver- 
       







brauch, Tempolimit….).
                                              Verfügbares Budget
Einwohnerzahl

Vergangener Zeitraum

M8 – Hinweis 
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Es ist sinnvoll, mit dem Bau eines Straßennetzes zu beginnen! 
Alle Flächen müssen an 
Verkehrswege angebunden werden. 
Wenn man etwas baut, 
kostet es Geld. Reißt du 
etwas ab, kostet es dich 
auch Geld.
Sobald du die Maus los 
lässt, baust du das ausgewählte Objekt. 
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Das benötigt deine Stadt.

M9 - Verkehrsleitsysteme
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Du kannst mit der linken Maustaste auf eine Straße klicken, um ein Tempolimit, eine Ampel oder ähnliche Einstellungen vorzunehmen. 
M10 – Programmvoraussetzung

1. Doppelklick auf das Symbol 
    auf dem Desktop.
2. Einstellungen wählen, wie auf 
    dem Bild gezeigt.
3. Mit „Start“ bestätigen.
M11 – Starten des Programmes




Auf den Pfeil klicken, um zu starten.


Das nehme ich aus dem Modul mit:





ARBEITSAUFTRAG





Mach dich vertraut mit den Funktionen im Spiel „Mobility“ (M6 – M9)!


Öffne das Spiel „Mobility“, welches sich auf dem Desktop des PC befindet 


(M10-M11)!





10 min





Neues Spiel starten. 










